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Principi jednostavnostl

« "Less i1s more", "Perfection is achieved not when
there is a nothing more to add, but when there iIs
nothing left to take away", "Keep it simple, stupid"

« Ova osobina je u suprotnosti sa ostalim fazama

dizajna kada dizajner dodaje nove | nove opcije "da
se nadu".

« Da bi se primenio i ovaj princip mora se imati dobar
razlog za svaki element koji se dodaje.



Tehnike

* redukcija — eliminisati sve sto nije neophodno.
Tri koraka: odluCiti sta je osnovna potreba
samog dizajna, KkritiCki Ispitati svaki element,
ukloniti sve sto nije neophodno. Testirati dizajn -
ukloniti neki element koji je procenjen kao
neophodan.

« Kombinovanje elemenata —-dugme za scroll,
window title bar



Tehnike

* regularnost — za elemente koji su ostall
minimizovati razlike. Koristiti iste fontove,
boje, debljine linija, dimenzije, ...
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Kontrast

Dodatna vizuelna dimenzija, kao sto su boja ili
veliCina.

Razlike su bitne -kontrast se bira da je prihvatljiv
samom zadatku.

Razlike izmedu vizuelnih dimenzija.

Vizuelne  promenljive: jaCina, obojenost,
tekstura, pozicija, oblik, orijentacija i veliCina.
Obojenost je sa cCistom bojom, dok je prva
vrednost jaCina izabrane boje.



Kontrast
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Vizuelne promenljive

« Koriste se za komunikaciju, kodiranje podataka |
crtanje razlika izmedu vizuelnih elemenata.

 Pre nego sto se izabere odredena promenljiva
da bi se nesto iskazalo, mora se ispitati da |i je
trazena karakteristika podrzana koriscenom
tehnologijom I uspostavljenom komunikacijom.

« Temperatura se moze iskazati brojem, pozicijom
na skali, bojom indikatora, ikonom | svaki izbor
ce se odraziti na korisnikov prijem poslate
poruke.




Skala

Dve karakteristike vizuelnih promenljivin su
skala | duzina skale.

Nominalna skala je samo lista kategorija.
PomocCu ove skale mogucCe je samo izvrsiti
poredenje jednakosti. RazliCite vrednosti se ne
mogu porediti. Primer je promenljiva oblik.
Obojenost je nominalna veliCina, jer |je
perceptualna.

Uredena skala definiSe poredak vrednosti
promenljivin. Pozicija, veliCina, vrednost, | u
nekim slucajevima tekstura su uredeni.



Skala

« Sa kvantitativnim promenljivama, moze se
primetiti mera razlike u okviru poredenja.

 Pozicija je kvantitativna, jer se za svake dve
tacke na grafu moze reci koja je iznad.

* VeliCina je takode kvantitativha, ali se mnogo
preciznije definiSe u slucaju da je jedna
dimenzija (duzina), nego dve (povrsina).



Duzina promenljive

Duzina promenljive je broj razliCitih vrednosti
koje se mogu definisati nad njom.
Za oblik se moze definisati skoro beskonacan

broj oblika, pa je duzina ove promenljive veoma
velika, ali nominalna.

Orijentacija je veoma male duzine.

Duzine ostalih promenljivih su negde izmedu
ovih ekstremnih vrednosti, sa najmanje 10
razliCitih nivoa predstave.



Selektivhost

 Selektivnost je stepen sa kojim se pojedinacna
vrednost promenljive moze selektovati 1z
ulaznog vizuelnog polja.

* Vec¢ina promenljivih je selektivno: na primer
odjednom se moze raspoznati zeleni objekat ili
Sirok.

* Oblik generalno nije, teSko jJe prepoznati
trougao izmedu veceg broja kvadrata.



Selektivhost




Selektivhost

* Prona¢i sva slova na desnoj polovini stranice
(pozicija)

« Pronacu sva crvena slova (jacina boje)

* Pronaci svako pojavljivanje slova K (oblik)

» Brz odgovor na postavljeno pitanje odgovara
selektivnoj promenljivoj.



Asocljativhost

Asocijativnost se odnosi na mogucnost da korisnik
ignoriSe pojedine promenljive u trenutku kada se
usredsredi na druge.

Promenljive sa slabom asocijativnoséu su U
podredenom polozaju u odnosu na druge vizuelne
dimenzije.

Asocijativne su pozicija, obojenost, vrednost,
tekstura, oblik, orijentacija.

Nisu asocijativne velic¢ina I jac¢ina. Takav zakljucak se
moze dobiti I ako se posmatraju objekti male veli¢ine
| slabe jacine boje.



Asocljativhost




|Zzbor

Potrebno je izabrati pravu vizuelnu promenljivu za
Kontrast - podatak koji se prikazuje korisniku i zadatak
KojJI korisnik obavlja za podatkom.

Hijerahija sadrzaja teksta: naslov, odeljak, sekcija,
obican tekst, fusnota.

Podatak zahteva uredenu vizuelnu promenljivu

nominalne promenljive kao sto je oblik (vrsta fonta), ne
moze samostalno izraziti zeljenu poruku.

Koristi se viSe nezavisnih dimenzija podataka u Isto
vreme (graf kojl koristi veli¢inu, poziciju, |1 boju za tacke
koji predtavljaju razlicite vrednosti podatka), - efekti
asocljativnosti 1 selektivnosti.




|Zzbor

Kada se izabere promenljiva, potrebno je koristiti Sto
viSe duzinu promenljive.

Prepoznaje se minimum I maksimum veli¢ine Koja ¢e
se koristiti, | tada se istrazi ceo opseg.

Da bi se primenio 1 princip jednostavnosti potrebno je
koristiti Sto manje diskretnih vrednosti.

Za poziciju, moze Se primeniti na punu Sirinu
prozora, za veli¢inu najmanje 1 najveca veliina
odredenog objekta.



|Zzbor

 Za realizaciju susednih nivoa neke promenljive bolje
je koristiti multiplikativno skaliranje - svaka sledeca
velicina Je 1.5 do 2 puta veca od prethodne - nego
aditivno skaliranje - susedni nivoi se razlikuju za 5
piksela

« Moze se Koristiti 1 redudantno kodiranje kod
odredenih vizuelnih promenljivih da bi se posebno
Istakli odredeni objekti.

* Naslov dokumenta nije samo ve¢i od ostalog teksta
(veli¢ina), ve¢ Je 1 centriran (pozicija), boldovan
(jac¢ina), I moze biti prikazan drugom bojom.




|Zzbor

* PojaCane razlike mogu biti korisne, posebno
kod koriS¢enja slika.

* Autor1 animiranih filmova koriste takode ovu
osobinu.

* Na ovaj nacin objektu se mogu dat1 uveliCane
proporcije da b1 se lakSe uocio na ekranu.



|Zzbor

» Jednostavan test moze demonstrirati efekte
kontrasta koji su primenjeni.

 Potrebno je zatvoriti jedno oko I gledati na
drugo 1 na taj naCin poremetiti uobicajeni
fokus posmatranja.

e Sve pojedinosti koje su tada primetne, uocCice 1
korisnik pr1 povrSnom posmatranju interfejsa.



Prazan prostor

Prazan prostor ima najbitniju ulogu u kompoziciji.
Dobar dizajn znaci balans izmedu potrebe za praznim
prostorom 1 zelje da se prikaze Sto vise informacija.
Nedostatak praznog prostora dovodi do ozbiljnog
boc¢nog efekta, I otezanog posmatranja ekrana.
Potrebno je postaviti margine oko samog sadrzaja.
Labele 1| kontrole koje su preblizu krajevima ekrana
se sporije skroluju.




Prazan prostor

Kada Je objekat okruzen praznim prostorom,
potrebno je =zadrzati proporciju izmedu objekta
(figure) 1 okruzenja.

Ne treba preterivati pri grupisanju kontrola.

Cesto takav dizajn dovodi do neZeljenih vizuelnih
efekata kada se dve linije (na primer ivice tekst polja)
preblizu.

Mnoga GUI okruzenja ohrabruju ovakav nacin rad -
Java Swing tehnologija koja dozvoljava da se definiSu
prazne margine kontrolama 1 time Im omoguditi
pristojan dizajn.



Prazan prostor
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Prazan prostor

Ne postoje margine oko ivica

Kontrole su preblizu 1 linije se koriste za
grupisanje.

Ovakav dizajn dovodi do nezeljenih efekata,
kao Sto je primer Spacing tekst polja 1 linije
koja 1h okruzuje.

Nekoliko piksela praznog prostora izmedu
njih, eliminisao bi ovaj problem.



Prazan prostor
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Prazan prostor

» Efektno koriS¢enje praznog prostora se moze
dobiti poravnanjem labela uz leu marginu.

* Primer a - labele (Source 1, Mask, ...) nisu
poravnate, ve¢ su koriS¢ene linije da bi se
odvojile vrednosti.

» Redizajnirana verzija u primeru b dovodi do
mnogo efikasnijeg pregleda istih labela.



Gastelt principl grupisanja

 Bliskost — elementi koji su blizi jednostavnije
se grupiSu

 Jednostavnost — elementi koji imaju sli¢na
svojstva jednostavnije se grupiSu

« Kontinuitet — oko ocekuje da kontura bude
kontinualan objekat. Mi u primeru razumemo
da su se dve linije presekle, a ne da su se cCetiri
linije susrele u jednoj tacka.



Gastelt principl grupisanja

« Kompletnost — oko ocekuje da vidi kompletnu,
zatvorenu figuru, ¢ak 1 kada neke linije nedostaju. U

orimeru vidi se trougao u centru, iako mu ivice nisu

Kompletne.

» Prostor — kada se dva elementa preklapaju, manji ¢e

nitl shvacen kao figura ispred veée povrsine.

« Simetrija — oko daje prednost objektima koji su
simetri¢ni. U primeru vide se dva kvadrata koji se
preklapaju, a ne tri odvojena poligona.




Gastelt principl grupisanja
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Prazan prostor




Balans

Balans 1 simetrija su vazni alati u realizaciji dizajna.

U grafickom dizajnu, simetrija retko znac¢i detaljnu
ekvivalenciju (kao original 1 lik u ogledalu) - ista
koli¢ina elemenata na svakoj strani simetri¢nih
povrsina.

Pod pojmom elementa se misli 1 na ne-bele piksele |
prostor pokriven ovim pikselima

| jedna 1 druga povrsina bi trebalo da budu

balansirane.




Balans
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Balans

Jednostavan nacin da se postigne balans je da
se centriraju elementi u okviru prozora.
Automatski se postize balans oko vertikalne
0Se.

Google - jedini elementi koji ruse owvu
simetriju su opcije Advanced search,
Perferences, Language Tools.

Ova mala neregularnost dovodi do toga da se
ove tri opcije blago istaknu.



Poravnanje

« Osnova dizajna je da se elementi poravnavaju
horizontalno 1 vertikalno.

« Poravnanje doprinosti jednostavnosti dizajna.

 Manje pozicija za poravnanje znaci |
jednostavniji dizajn.



Poravnanje - labele

Postoje dve skole misljenja 0 poravnanju labela.
Jedna smatra da leve ivice labela treba da budu
poravnate

Druga smatra da poravnate treba da budu desne ivice.
All sva istrazivanja 1 eksperimenti nisu pronash
znacajnu razliku u rezultatima ova dva pristupa.
Najbolji rezultati ¢e se posti¢i ako su labele iste
velic¢ine 1 ako su dugacke labele podeljene u vise
linija



Poravnanje - kontrole

Kolona kontrola bi trebalo da bude poravnata i
po desnoj I po levoj Ivicl.

Nekada ovo zvuci nerazumno — trebalo bi da
kratko polje za datum bude iste veli¢ine kao |
polje za ime 1 prezime korisnika.

NiSta se ne narusava, ako polje za datum bude
vece nego Sto jepotrebno, 1zuzev mozda ako se
definiSe tacno definisani format.

Prearanziratl elemente



Poravnanje - kontrole

Labele 1 kontrole u istom redu treba da dele
Istu srednju liniju.

Uniformna mreza je takode efektna.

Mreza sa Istom Sirinom Kkolona, ¢ime se
automatski dobija i poravnanje i balans.

U sledecem primeru se koristi mreza sa Cetiri
kolone, 1zuzev tri dugmeta u dnu, ¢ime je
Istaknuta (uz minimalan prazan prostor od
ostatka prozora) njihova uloga.



- kontrole

Poravnanje




« Horizontalne i vertikalne linije koje lociraju Grid
komponente prozora
— Poravnava odgovaraju¢e komponente

* Ol‘ganlzaCIja Format
] . promenljivih
— Kontrast dominantnih elemenata
— Grupise srodne elemente

_ /
— Organizuje strukturu Standarci || Tekst poruka, Arial
— Poravnanja setikona | 14, levo poravnanje

. Prazan _\
 Konzistentnost meduprostor
— lokacije
No [.OK .

— formata / 7/
— element ponavljanja \{

. o Fiksirane
— organizacija Prazan | — komponente

meduprostor




Message text in

Standard :
icon set Arl_al 14, left
adjusted
No Ok
] Apply
The file was
destroyed
Cancel

Do you really want
to delete the file
“myfile.doc” from
the folder “junk™?

No

Cannot move the
file “myfile.doc” to
the folder “junk”
because the disc is

full.




Dva nivoa hijerarhije - : .
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Veza izmedu elemenata na ekranu

Najblizi klasteri
Poravnanja

Beli (negativni) prostor
Eksplicitna struktura
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Form Title - [appears above LURL in most browsers and iz used by woishy zearch B ackgound Calor:
L&D Software Developrient Order Desk, FFFEFO ]
Form Heading -- [appearz at top of “Web page in bold type) Text Calor:
Q&0 Software Development Order Desk, % Center (000050 ]
E -k ail rezpones to [will not appear on Alkernate [for mailka forms anly) B ackground Graphic
dverzchiog-d. com ]
Text to appear in Submit butkon Text to appear in Reset button ) Mailto
Send Urder Clear Form ® el
Scroling Status Bar Mezzage [mawx length = 200 characterz]
=Aafebbdania 1.5b with Image Map \Wizard iz herell=
| < Prev Tabl | Mewt Tabos |

Pogresno poravnanje

— Nema protoka

Slab kontrast

— Ne mogu da se razlikuju obojene labele od polja za unos

Slabo ponavljanje

Sta mislite o

— Tasteri ne lice na tastere

“Siromasna” eksplicitna struktura
— Blokovi se “takmicCe” sa poravnanjem

ovom?
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Printing

Waiting

PrintMonitor

Prostorna

“napetost”
(d)

=T Preferences

[ Cancel Printing |

__Printing Status: Picture 4
Poages To Print: 2
Looking for Laserwriter "Immediate Gratif
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(] Transform pattern tiles (Tancel |

] Scale line weight
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( Type Preferences...
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. Exporting _ (O] x|

Foarm to Export:

(@ Export to Access Database

(! Export to text file [C54]

[ Purge responses from original table

Q. Cancel

Preterana upotreba 3D efekata
dovodi do nepotrebne zbrke unutar
prozoral!!



~elected files: itine Collanse
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Ekonomicnost vizuelnih elemenata

 Minimizira broj kontrola

« Ukljuceno je samo ono sto mora
— Neutralise druge prozore

 Minimizira zbrku (nered)
— Informacije na taj naCin nisu sakrivene
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Citkost (Gitljivost)

Karakteri, simboli, graficki elementi trebaju
da budu primeceni i istaknuti.
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Text set In
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Text set 1n
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Da li vidite da procitate bilo sta?
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Da li je ovo zaista vazno ili nije!?




| Siva slova je veoma tesko éitati!
Zasto se u ovom slucaju ne stave
da budu crna?
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Orijentacija teksta je
teska za citanje!!!
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Izlaganje slikama (slikovito)

Znaci, ikone, simboli

— Pravi izbor za spektar od stvarnog ka apstraktnom

lkonice se veoma tesko dizajniraju

— Osim poznatih, treba da ih prati tekst

Pozicija i tip slika su
— “familije” slika

relativhe stvari

Dosledne | relevantne slike treba koristiti

— ldentifikuju situaciju,

sta se nudi, ...
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Treba izabrati nivo apstrakcije
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L Kompleksnost
« Kako navigaciju

prozora redukovati?

— Dugackim
putanjama!?
— Hijerarhijom u

dubinu!?
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Title bar (see
other grid)

Image it emptsy
column

First order lahels
104t Bold Arial

Radiofcheckhoxes
(standard)

aecond order
controls
10pt Mormal Arial

apacing between
group s

Dhialog hox
cofitrols (see other
i)




Treba odrediti relacije izmedu objekata, kao i navigacionu strukturu.

Ekonomiénost (dva okvira za dijaloga u jednom i skra¢en tekst).
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S zeconds
|
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fit in window

show menu bar
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Kada se ukloni GRID, pojavljuje se okvir za dijalog.

=lide Show Options

Timer @ click

5 aeconds

Options L] loop mode

L] randam averlay
D fit in window
D showe menu bar

Sound Mane (Brnwse]
Sorthy |MNone ?
O Ascending

O Descending




Kada se ukloni slika iz
gornjeg desnog ugla,
onda okvir za dijalog
moze da se suziida
bude funkcionalniji.
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