


Prototip

Na konkretnom primeru razumevanje o cemu se prica
Strategija za efikasno suoCavanje sa stvarima koje je tesko
predvideti
Poznati i nepoznati problemi
Odgovor se dobija brzo
Skiciranje
Ljudi su loSi u predvidanju Sta sve moze da se dogodi
Devedesetih- Kodak primer prototipa digitalne kamere
— mogucnost pregleda i editovanja digitalnih fotografija
— Kako ce korisnici prihvatiti nove funkcionalnost kamere
— Sli¢nost i razlika sa originalom




Prototip




Prototip

Ideja da se dobije maksimalan broj odgovora za minimalno ulozeno
vreme u izradu prototipa

— osecaj — “Kako Ce izgledati?”

— implementacija — “Koje funkcije ¢e obavljati?”

— uloga - “Kakvo iskustvo ¢e korisnici imati prilikom koris¢enja?”
Vaznost prototipa i za velike i za male projekte

— Prototip dizajna enterijera aviona (osecaj u avionu, bez aviona, simulacija
putovanja, da li su mesta udobna, da li moze prtljag da se smesti)

Promene su teze kada je nesto vec u upotrebi
Najveli broj promena treba da se obavi na pocCetku izrade
Pred kraj izrade - sitna podesavanja




Storyboard

Omogucava fokus na najvaznije taskove koje
zelite da podrzite u sistemu

Sta ée aplikacija pomodéi korisniku da postigne
Uvek je osoba ukljucena u pricu

Sta se deava tokom vremena

Nije bitna lepota crteza nego ideje

Na kraju je potrebno prikazati kako je postignut
cilj ili kako je postignuto zadovoljstvo korsinika




Storyboard

Focus na najvaznije stvari koje aplikacija
treba da ponudi

Koji su ljudi ukljuceni, gde se nalaze i taskovi
koje treba da obave

Odabir taskova koje ¢emo ilustrovati

Sta motivie ljude da koriste vas$ sistem, $ta
time postizu, i koje potrebe vas sistem
zadovoljava




Storyboard

Zach is going to a sports
bar and wants to have
some beer with friends.

But he was diagnosed with
a gluten allergy. He can drink
some low-gluten beers.

The bar where
Zach and his
friends are
going to watch
the game does
not serve
gluten-free
beer, He hates
that stuff
anyways.
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Corono.

He discovers that Corona
is low in gluten and the
bar serves this beer,

|
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Yes! He is happy because
now he can have beer
with his friends while he
1s watching the game.

Zach orders the
lower-gluten beer from
the bar and enjoys the
day with his friends.



Storyboard

Sta treba da prenese
Okolnosti

ko su ljudi koji su ukljuceni?

— u kakvom okruzenju se nalaze?

Se

Koje zadatke hoce da obave?
Kvenca

koji koraci su ukljuceni?

— sta je motivacija za koriscenje aplikacije?
— koji zadatak se ilustruje?
Zadovoljstvo




Prototip na papiru

Daje osecaj kako Ce korisnicki interfejs izgledati
Pripremiti materija

Raditi brzo, koristiti ponovo vec napravljene
komponente

Drzati papirice na jednom mestu

Slobodno mesati hardver i softver

Ukljuciti korisnike
https://www.youtube.com/watch?v=J-bVzUahNIg




Prototip na papiru




Carobnjak iz Oza

* |sprobati funkcionalnhosti sistema
brzo bez pisanja koda

e Simulira ponasanje masine sa
ljudskim operaterom

e JoS jedan posmatrac koji vodi
zabeleske




Video prototip

Pomaze da se vidi kompletiran interfejs

Jasno se vidi poruka koja se prenosi

Kao i storyboard ukljucCuje zadatak sa motivacijom i
ciljem

Kako snimati (kvalitet nije bitan, sa/bez zvuka, bez
editovanja, uspeh/neuspeh)

https://www.youtube.com/watch?v=_5FGeSQ7DBU




Poredjenje alternativa

e Kvalitet ili kvantitet

e Paralelni vs. serijski




