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Šta je Android?

Operativni sistem za mobilne telefone i tablete

Prva verzija – septembar 2008

Google

Stotine miliona telefona koriste Android u preko 190 zemalja

Veliki broj aplikacija za Android koje se mogu preuzeti sa Google Play-a



Verzije Androida



API nivo
Svaka verzija Androida podržava određeni API (dostupne funkcionalnosti)

Npr:
◦ Android 10 – api level 29

◦ Android 11 – api level 30

◦ Android 12 – api level 31, 32

◦ Android 13 – api level 33

◦ Android 14 – api level 34

◦ Android 15 – api level 35

◦ Android 16 – api level 36



Instalacija alata
Android Studio

https://developer.android.com/studio/

Dokumentacija

https://developer.android.com/guide/

https://developer.android.com/reference/android/package-summary

https://developer.android.com/studio/
https://developer.android.com/guide/
https://developer.android.com/reference/android/package-summary
https://developer.android.com/reference/android/package-summary
https://developer.android.com/reference/android/package-summary


Arhitektura 
Androida



Arhitektura 
Androida

Linux kernel – osnova Android platforme

Apstrakcija hardvera – ovaj sloj sadrži biblioteke koje
standardizuju pristup hardverskim komponentama, i svaki hardverski
modul ima svoj interfejs za povezivanje hardvera sa višim slojevima
sistema

Svaka Android aplikacija ima svoj proces koji koristi svoju instancu
Android Runtime-a. ART (ranije Dalvik VM) koristi napredne
tehnike kompajliranja tako da poboljšava preformanse aplikacije i
upravljanja memorijom

Osnovni delovi Android sistema, kao što su ART i HAL, napisani su u
C/C++. Android pruža Java API-je koji omogućavaju pristup
funkcionalnostima ovih nativnih biblioteka.

Sve funkcionalnosti Android operativnog sistema dostupne su kroz
Java API-je

◦ Activity Manager − kotroliše životni ciklus aplikacije.

◦ Content Providers − dozvoljava deljenje sadržaja sa drugim
aplikacijama.

◦ Resource Manager − omogućava pristup resursima.

◦ Notifications Manager − obezbeđuje rad sa notifikacijama.

◦ View System − služi za kreiranje korisničkog interfejsa.

Poslednji sloj čine sistemske aplikacije, poput aplikacija za SMS,
kalendar, kontakte i slično.



Kotlin
Multiplatformski programski jezik, kompatibilan sa Javom

https://play.kotlinlang.org/

https://play.kotlinlang.org/






Lambda izrazi



Hello 
World



Hello World



Hello world



Struktura Android aplikacije
Manifest folder 

◦ AndroidManifest.xml - Fajl koji opisuje fundimentalne karakteristike naše 
aplikacije

Java folder (Kotlin + java)
◦ Sadrži .kt fajlove našeg projekta kao i glavnu aktivnost koja se pokreće pri 

startovanju aplikacije

Res folder
◦ Drawable - Resursi koje možemo iscrtati na ekranu (npr. slike)

◦ Mipmap – Launcher ikonica aplikacije

◦ Values - XML fajlovi koji sadrže kolekcije stringova, boja...

Gradle skripte



AndroidManifest.xml



MainActivity.kt



Pokretanje
aplikacije

• Device Manager

• Android Emulator



Aktivnosti
Android sistem inicira program 
aktivnošću koja zove svoju onCreate() metodu

Svaka aktivnost ima svoj životni ciklus koji se 
sastoji od sekvence metoda koje startuju 
aktivnost i sekvence metoda koje gase 
aktivnost





Sr.No Callback & Description

1
onCreate()
Zove se nakon što je aktivnost prvi put kreirana

2
onStart()
Zove se nakon što je aktivnost postala vidljiva korisniku

3
onResume()
Zove se nakon što je aktivnost postala spremna za interakciju sa korisnikom

4
onPause()
Zove se nakon što je aktivnost pauzirana, a i dalje je vidljiva, dok je fokusu 
nešto drugo (na primer: dijalog)

5
onStop()
Zove se kada aktivnost više nije vidiljiva

6
onDestroy()
Zove se nakon što je aktivnost uništena od strane sistema

7
onRestart()
Zove se nakon što se aktivnost restartuje nakon stopiranja



Primer - životni 
ciklus aplikacije

MainActivity.kt - override-
ovati metode od značaja

Pratiti sadržaj kozole u 
sledećim situacijama

◦ Pri pokretanju aplikacije

◦ Nakon stavljanja aplikacije u 
background

◦ Nakon povratka aplikacije iz 
background-a

◦ Nakon klika na back



Dodavanje slike
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