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Instalacija alata

 Tehnologija: JavaFX
— Platforma za dizajniranje grafickih desktop i web aplikacija.
— Dolazi kao biblioteka (jfxrt.jar) uz Java Development Kit.

— Moze se koristiti u bilo kom Java Integrated Development Environment —u za
programiranje u Javi

* Preuzimanje alata:

- jdk9 (novembar 2017)

- Eclipse IDE (novembar 2017)
- - NetBeans IDE (novembar 2017)

— - IntelliJ IDEA
IDE (novembar 2017)

— Dostupni za sve platforme Windows/Linux/Mac
 Dokumentacija:
— (novembar 2017)


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk9-downloads-3848520.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk9-downloads-3848520.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk9-downloads-3848520.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk9-downloads-3848520.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk9-downloads-3848520.html
https://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-developers/keplersr2
https://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-developers/keplersr2
https://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-developers/keplersr2
https://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-developers/keplersr2
https://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-developers/keplersr2
https://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-developers/keplersr2
https://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-developers/keplersr2
https://netbeans.org/downloads/
https://www.jetbrains.com/idea/download/
https://docs.oracle.com/javase/8/javafx/api/toc.htm

Kreiranje HelloWorldApp projekta

1) Kreiranje JavaFX projekta u IntelliJ-u
i.  Napraviti novi projekat File->New->Project

c\ldeaProjects\Hello] - Intelli) IDEA

File | Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

New 3 Project... = Main ¥ L1 EQ
= Open... Project from Existing Sources...
Open Recent 3 Project from Version Control B f
Close Project Module... i
f’ Settings... Ctrl+ Alt+5S Module from Existing Sources... %
I Project Structure... Ctrl+Alt+Shift+5 | g1 Scratch File Ctrl+ Alt+Shift+ Insert
Other Settings 4 m
=
Import Settings... é
Export Settings... 3
Settings Repository... E‘
Expert Project to Eclipse...
Export to Zip File... Search Ev Double Shift
H Save All Ctrl+S
S Synchronize Crl+Alt+Y Go to File Ctrl+Shift+
Invalidate Caches / Restart... N N ~ -
ReECENL FIles Lirl+kt
avigaton bar Alt+Rome

Power Save Mode
Exit Drop files here to open



Kreiranje HelloWorldApp projekta

1) Kreiranje JavaFX projekta u IntelliJ-u

i. lzabrati JavaFx Application

Mew Project

Java Project SDK: 10 b Mew...
Wy Java FX
W Android @2 JavaFX Application

Intelli) Platferm Plugin
Mawven
& Gradle
Groowvy
& Griffon
Scala
L Kotlin

Empty Project

Simple JavaFX 2.0 application that includes simple .fz2xml file with attached controller and
Main class to quick start. Artifact to build JavaFX application is provided.

Mext Cancel Help



Kreiranje HelloWorldApp projekta

1) Kreiranje JavaFX projekta u IntelliJ-u

i.  Uneti naziv projekta i njegovu lokaciju

CCCCCC



Kreiranje HelloWorldApp projekta

2) Osnovni elementi JavaFX aplikacije — MVC pattern

I HelloWorld [ ic\|deaProjects\HelloWaorl ampletMain,java [HelloWaorld] - Intelli) IDEA

Eile Edit Wiew Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

HelloWorld C
u [9 Project - - 0 — Main.java Controller,java sample.fxml
o
S v I HelloWorld
e idea
n
srC
@ v sample
g Controller
= Main
=
. sample.fxml
- O
* Hellovvuuidiiini
w Pl External Libraries
= '© Scratches and Consoles 8
=
i
]
*

main(String[] args) launct



Kreiranje HelloWorldApp projekta

2) Osnovni elementiJavaFX aplikacije

! Main.java Contrallerjava * 2% samplefuml

sample

javafx.application.Application
javafx. fxml.FXMLLoader
javafx.scene.Parent
javafx.scene.Scene

javafx.stage.Stage

Main Application |

4 start(Stage primaryStage) Exception{
Parent root = FEMLLoader.load{getClass() .getResource
primaryStage.setTitle( !
primaryStage.setScene | Scene (root

primaryStage. show()

main (String[] args) | launch{args)

Glavna klasa u aplikaciji mora prosSirivati
javafx.application.Application
klasu. To omogudava da aplikacija koja se
kreira ima sve odlike JavaFX aplikacije.

void start(Stage primaryStage)
throws Exception —metoda
predstavlja glavnu ulaznu tacku JavaFX
aplikacija. Poziva se odmah nakon
inicijalizacije. Svaka klasa koja prosiruje
javafx.application.Application klasu mora da
redefiniSe ovu metodu.

void launch(String... arg0) — metoda
koja inicijalizuje JavaFX aplikaciju.



Kreiranje HelloWorldApp projekta

2) Osnovni elementiJavaFX aplikacije

Fig o
Main java

F |

Controllerjava sample.fm|

gample

javafx.application.Application
javafx. fxml.FiMLLoader
javafx.acene.Parent
javafx.acene.Scene

javafy.stage.Stage

Main Application

Mrrmewd Az
euve L 1de

gtart(Stage primaryStage)

DNa=on = BT < Tand et 2 I m=Tim wriam
Parent root = F¥MLLoader.load(getClass() .getResourCe |

primaryitage.setTitle| :

i d

primaryStage.setScene | Scene (root
B d

primaryStage. show()

main(String[] args)

Exception]

T a1y hin 1
lannch(args)

JavaFX za opisivanje interfejsa aplikacija koristi
Stage-ove i Scene-e.

Stage klasa predstavlja top-level kontejner
aplikacije — prozor (naslovna linija sa caption
dugmicima). Njegov sadrzaj je Scene-a. Mora se
uciniti vidljivim da bi bio prikazan.

Scene klasa predstavlja kontejner za sve sto se
nalazi na Stage-u — sve sto se nalazi na prozoru.
Sadrzaj scene formira hijerarhijsku strukturu grafa,
Sto omogucava da aplikacija bude responsive na
promenu veli¢ine prozora. Postavljanjem velicine
scene postavlja je veli¢ina prozora. Nasa scena
sadrzi graf root koji je oformljen uclitavanjem
sample.fxml.



Kreiranje HelloWorldApp projekta

2) Osnovni elementiJavaFX aplikacije

§ Main.java Controller.java -5 sample.fxml
<2 Iimport 2
<2 I1mport 2
<Fimport 7
<GridPane rcontroller=
Xmlns: = alignment= hgap= VA=
<Label text= =/ Label>
<Button text= cnAction= =< SButton>

</ GridPane:

javafx.scene.layout.GridPane — smesta
unutrasnje ¢vorove u redove i kolone. Definisan je i

kontroler koji moze da obraduje dogadaje, kao i Poziv odgovarajuce

poravnanje i razmaci izmedu kolona i redova. funckije iz Controlera

javafx.scene.control.Label ima svoju
tekstualnu vrednost

javafx.scene.control.Button ima svoju

tekstualnu vrednost i definisanu funkciju koja
obraduje klik na dugme



Kreiranje HelloWorldApp projekta

2) Osnovni elementiJavaFX aplikacije

¥ Main,java Controllerjava © % samplefxm ActionEvent predstavlja dogadjaj koji se odigrao
sample (klik na dugme, pritisnuto dugme na tastaturi...)
Javalx.event.ActlonEvent void helloWorld(ActionEvent actionEvent) je
e e | funkcija koja obradjuje dogadjaj koji se desio
helloWorld (ActionEvent b
@

Systemn. Lprintln| ]



Kreiranje HelloWorldApp projekta

3) Dinamicko dodavanje elemenata

G0verride
start(Stage primaryStage) Exception{
Parent root = FXMLLoader.load{getClass().getResource |
GridPane gridPane = (GridPane) root
Button btn = Button (

btn.setOnAction (event ->
System. .println( J

H
gridPane.add {btn

etTitle (
primaryStage.setScene | Scene (gridPane
]

primaryStage.show ()

void javafx.scene.control.Button
.setOnAction(EventHandler<ActionEvent>)
— metoda koja postavlja zadati rukovalac
dogadajem pritiska dugmeta.

Lambda funkcija za reagovanje na dogadaje od
strane korisnika (rukovalac dogadajem).
Poziva se kada se pritisne dugme.

javafx.scene.layout.GridPane —JavaFX layout.
gridPane.add(Node argO, int column, int
row) — metoda za dodavanje elementa na grid
layout u odredjenu kolonu i red.



JavaFX Layout Panes

e Omogucavaju automatsku preraspodelu prostora pri promeni
veliCine prozora.

e Osnovna klasa iz koje su izvedeni svi layout-i je
javafx.scene.layout.Pane.

e Moguce je rucno rasporedivanje elemenata po layout-u
postavljanjem apsolutne pozicije elementa (tada se koristi Pane).
Tada nema preraspodele prostora prilikom promene velicine
prozora

* Layout Pane-ovi u JavaFX-u:
—  BorderPane
— HBox
—  VBox
—  StackPane
—  GridPane
—  FlowPane
—  TilePane
—  AnchorPane



BorderPane

. Deli prozor na pet regiona: top, left, right, bottom i center.

. Nepopunjen prostor pripada centralnom regionu.

. Ukoliko je prozor manji od prostora potrebnog za sve regione, oni se
mogu preklapati, pri Cemu se onaj region koji je kasnije dodat nalazi
iznad regiona koji su dodati pre njega.

. Pogodan je za prozore koji imaju tool bar (u top regionu), status bar (u

bottom regionu), panel za navigaciju (u left regionu), dodatne
informacije (u right regionu) i prostor za rad (u center regionu).

B " BorderPane Layout Demo

Left

Bottom



HBox

. Postavlja elemente layout-a u jedan horizontalan red.

B | HBox Layout Demo




VBox

. Postavlja elemente layout-a u jednu vertikalnu kolonu.

B VBox Layout Demo — O




StackPane

. Postavlja elemente layout-a jedan preko drugog, u stek.
. Element koji je prvi dodat nalazi se na dnu steka elemenata.

. Pozicija elementa na ovom layout-u moze se podesSavati postavljanjem
odgovarajuceg alignment-a (utice na sve elemente layout-a) i margin-a
(za svaki element pojedinacno).

B StackPane Layout Demo




GridPane

. Postavlja elemente layout-a u mrezu redova i kolona.
. Pogodan je za kreiranje formi.

B " GridPane Layout Demo —

Cell{D,0 Cell(1,0)

Cell{0,1) Cell{1,1)

Cell(0,2) Cell{1,2)




FlowPane

. Obavija sve sadrzane elemente — horizontalan (stavlja elemente u
redove)i obavija ih po Sirini elementa, vertikalan (stavlja elemente u
kolone) i obavija ih po visini elementa.

B HTML

asdf asdf asdf asdf asdf




TilePane

. Slican je FlowPane-u, osim sto su svi sadrzani elementi uniformne
veliCine.

B TilePane Layout Demo — O

Day: SunDay  Day: MonDay  Day: TuesDay Day: WednesDay
Day: ThursDay FriDay Day: SaturDay




AnchorPane

. Postavlja elemente layout-a na odgovarajucu udaljenost (offset) od
njegovih ivica (top, bottom, left i right).

. Prilikom dodavanja elementa ovom layout-u neophodno mu je postaviti
bar jedan offset.

B AnchorPane Layout De.., — O

AnchorPane Layout




Kombinacija Layout-ova

. HBox layout u top regionu BorderPane layout-a, VBox layout u left
regionu BorderPane layout-a.

B Mix Layout Demo




JavaFX Meniji

 JavaFX omogucava kreiranje raznih vrsta menija i njihovih
sadrzaja:
— MenuBar
— Menu
— Menultem
— CheckMenultem
— RadioMenultem
— SeparatorMenultem
— ContexMenu



JavaFX Meniji

MenuBar
Menu

Advanced Difficulty

Menultem
ContexMenu




JavaFX Meniji

Menu (podmeni)

Menu Demo

Difficulty

d Man-Man

Man-Computer
Computer-Man

Computer-Computer

SeparatorMenultem




JavaFX Meniji

CheckMenultem ToggleGroup RadioMenultem

" Menu Demo

Fil= Edit Advanced Difficulty ile AN Difficuly

Autosave the Game @

" Menu Demo

File m Advanced  Difficulty

Undo

Menultem

(onemogucéeno - disabled)



